坡屋顶的建模方法

常见的坡屋顶大致可以分为单坡、双坡、四坡和多坡屋面，其中尤以双坡、四坡居多。根据坡屋顶的构造，建模时主要是控制它的屋面坡度、屋脊线位置、屋脊高度、檐口的挑出宽度等参数。下面就详细介绍其操作方法。
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单坡屋面

在屋顶布置的对话框中，我们选择屋面类型为单坡屋面。

屋脊高度指屋脊线距离本层层高的高度，也就是到本层顶板上表面的距离。挑出宽度指屋面板伸出外墙轴线的垂直投影长度，而且四周挑出宽度相同。坡度指斜屋面的坡度。这里的坡度有两种输入方式，一是输入坡度系数，单位是百分比。如图纸上标明坡度为1：2.747，则坡度系数为1/2.747=36.4%，输入36.4即可；二是输入坡度角，单位是度，如坡度角为30°，则输入30。

输入好参数后，点击确定，弹出选择轮廓方式的对话框。

[image: image2.jpg]B R RN =]

R
fab'=

)





“自绘制轮廓”方式就是逐一选择轮廓线上的每个节点，最后闭合形成坡屋面的平面轮廓。“选择轮廓”方式就是通过选择左、上方墙或右、下方墙，程序自动选择是平面图外环轮廓还是局部内环轮廓。

选择好轮廓后，程序提示确定。确定后，继续选择屋脊线的的两个节点，软件根据选择的情况，生成所需要的坡屋面。
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生成的坡屋面平面图如下：

三维图：
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从图上可以看出，当设置了挑出宽度时，轮廓四周都会挑出相同的宽度来。如果此坡屋顶相邻的房间上还有楼层时，坡屋顶就伸到楼上的房间里去了。因此这种情况下，我们就要采用其他方法来处理。
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我们把坡屋顶的外围线作为轮廓，挑出宽度设为零，这样就可以解决上述问题，而且还可以解决四周挑出宽度不一致的问题。前提是需要在轴线网格编辑中，将坡屋顶的外围点用节点的方式定位出来。

之后用自绘制轮廓方式将各节点逐一选中，再定位屋脊线的位置，就能绘出所需要的坡屋顶。
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此时可以看到，由于节点抬高了，相邻的不是坡屋顶部分的墙体也跟着抬高，这些墙体需要用指定高度的墙来布置。如果相邻的梁也抬高了，则需要修改该梁的左右标高。

[image: image8.jpg]



2、 双坡屋面

在屋顶布置的对话框中，我们选择屋面类型为双坡屋面。
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双坡屋面的布置方式有两种：

    1、轮廓线高度不变，屋脊自动计算（限四边形）：这种方式就是指定轮廓线后，轮廓线处的墙体高度不变，屋脊线根据输入的两边坡度自动确定位置和高度，屋脊线平行于四边形的长边。注意，这种方式仅限于四边形的轮廓。

    2、指定屋脊高度位置，调整轮廓高：这种方式和第一种方式正好相反， 指定轮廓线后，再指定屋脊线的位置和高度，程序自动调整轮廓线处的墙体高度。
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我们以第二种方式为例。输入各项参数，这里双坡屋面的两个斜屋面的坡度可以分别设置，“坡度（左上）”指左边或上边的斜屋面的坡度，“坡度（右下）”指右边或下边的斜屋面的坡度。确定后再选择轮廓线和屋脊，生成坡屋顶平面图如下：

三维图：
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3、 四坡屋面
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    在屋顶布置的对话框中，我们选择屋面类型为四坡屋面。

布置四坡屋面时，只需确定四个斜屋面的坡度和挑出宽度就可以了。四个坡度的顺序是这样确定的：

    1、当屋脊线与左右两个坡面垂直时，左侧为坡面1，再逆时针旋转，确定坡面2、3、4。

    2、当屋脊线与坡面不垂直时，在脊线上方的坡面为坡面1，再逆时针旋转，确定坡面2、3、4。

选择轮廓线后生成坡屋顶平面图：
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三维图：
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    四、多坡屋面

    在屋顶布置的对话框中，我们选择屋面类型为多坡屋面。
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这里的多坡屋面只包括一种坡度，也就是所有的斜屋面都是相同的坡度。选择好轮廓线后，软件根据这个坡度在每一个轮廓边自动生成一个斜屋面，所有的斜屋面相交形成屋脊。
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实际工程中，多坡屋顶的各个斜屋面的坡度都是不一样的，因此不能直接用多坡屋面来布置。但多坡屋面基本上都可以用单坡、双坡和四坡屋面组合而成，所有只要参数正确，布置得当，我们就可以建成各式各样的坡屋顶。下面我们就来完成下图的坡屋顶。
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    由于不能直接利用轴线网格来作为轮廓线，因此我们采用前面介绍过的方法，将坡屋顶的外围线作为轮廓，挑出宽度设为零。

首先需要将坡屋顶外围线上的各个角点用节点定位出来，这些操作可以在轴线网格中完成。为了表示清楚，我们将各个节点用轴线连起来。
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    我们先用双坡屋面来布置上方的坡屋顶。布置方式为“指定屋脊高度位置，调整轮廓高”，屋脊高度为1200，挑出宽度为0，坡度为54。用“自绘制轮廓”的方式选择轮廓。
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再用双坡屋面布置下方的坡屋顶。布置方式相同，屋脊高度为900，坡度为36.4，其余参数相同。用“自绘制轮廓”的方式选择轮廓。

通过这种组合方式，我们就能完成上图的坡屋顶了。[image: image20.jpg]


最后是全楼模型：

本文用一个小的例子说明了坡屋顶的建模方法，在实际工程中，只要我们掌握方法，灵活运用，就能用这种方式实现各种坡屋顶的建模。

